XOBrainer

ENDNU FLERE SPILVARIATIONER

TRAP  TIMEBALANCE



TRAP

Lok din modstander i feelden!

Inden rundens start traekker hver spiller/hold et kort. Kortet holdes
hemmeligt for modstanderen. Kortet viser fire mulige faelder, og du skal
forsege at lokke modstanderen i s& mange som muligt.

Hver gang det lykkes dig at f& modstanderen til at laegge en brik som vist
pa kortet, sd har du lokket modstanderen i en feelde. Husk, at farven pé
brikken skal veere rigtig i henhold til kortet.

Du behaver ikke at forteelle, om modstanderen er gaet i dine feelder, for
runden er slut.

Opnar du 5-pa-stribe, far du:

Ved 1 brik i en feelde: 5 ekstra point.

Ved 2 brikker i feelden: du vinder saettet.

Ved 3 brikker i feelden: du vinder spillet pd KnockOut.

Kortet laeses som i Map og Mission (s. 8-9 i spillereglerne)



TIMEBALANCE

Veer hurtig pa aftreekkeren og szt din modspiller under tidspres!

| TimeBalance kan du saette modstanderen under tidspres ved at taenke
hurtigt. Indstil hastigheden i WebApp'en og veelg, hvor hurtigt balancen skal

tippe.

Nar spillet er i gang, vises den brik, der skal spilles. Balancebarren bevaeger
sig imod spilleren, der far mindre og mindre tid til at foretage sit treek. Nar
spilleren har foretaget sit treek og trykker pa skeermen, vil barren beveege sig
i den anden retning. Pres din modstander ved at foretage dine treek hurtigt.
Jo hurtigere du foretager dit treek, desto mindre tid far din modstander til at
foretage sit.

Pas pa at tiden ikke laber ud! Hvis balancebarren nar helt i bund, er seettet
tabt!




Rigtig god forngjelse med Bra-iner!

Tilmeld dig vores nyhedsbrev via WebApp'en eller falg os
pa Facebook, sa er du altid opdateret, nar der lanceres nye

spilvariationer.




